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Lokalizacja

Adres:
Targowa 29, 42-202 Czestochowa,
obok Galerii Jurajskie].
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Naszym patronem szkoty jest

gen. Wtadystaw Anders

Zastyngt z bitwy pod Monte Cassino.
Generat bronit Wojska Polskiego,
Naczelny Wodz Polskich Sit Zbrojnych
w latach 1944-1945.



Nasze technikum obejmuje szkoty:

e TECHNIKUM NR 4

e SZKOLE PODSTAWOWA DLA DOROSLYCH N A l".EPSZ[

e LICEUM OGOLNOKSZTALCACE DLA . TECHNIKA |
DOROSLYCH Fe?sﬁe_mvwv U-.

e CENTRUM KSZTALCENIA USTAWICZNEGO - s“fﬁﬁﬁﬁ”f“ a

e CENTRUM KSZTALCENIA ZAWODOWEGO NR 2
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NASZE KIERUNKI
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TECHNIK GRAFIKI
| POLIGRAFII CYFROWEJ

ZAWOD
PRZYSZt OSCI
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Technik grafiki i poligrafii cyfrowej

TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWE) cykl ksztatcenia: 5 - letni

kwalifikacje PGF.04 PGF.04

INNOWACIA: forma ksztatcenia:
Social Media

szkolna, dzienna stacjonarna
dla mtodziezy

w marketingu firmowym s SERoll NoSTavte
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PGF.04 - Przygotowanie oraz wykonanie prac graficznych i publikacji cyfrowych.

PGF.05 - Drukowanie cyfrowe i obrobka drukow.

To zawod dla oséb z duza wyobraznia, wrazliwych na harmonie barw | piekno ukazane na
obrazie czy fotografii. Jego podstawowym zadaniem jest przygotowywanie, opracowywanie
roznego rodzaju projektow graficznych np. ulotek, folderow, plakatow, bilbordéw, animacii,
stron internetowych, efektow specjalnych, wizytowek, czasopism, aloumow czy ksigzek.
Nalezy do czotowki zawodow przysztosci, poniewaz firmy poligraficzne ciggle wprowadzajg
nowe technologie, innowacyjne urzadzenia i poszukujg znawcow w tej branzy.
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Ten zawod jest dla Cleble jes I

~ 48

Interesujesz sie technika komputerowa,
masz umiejetnosci techniczne i plastyczne,
cechuje cie poczucie estetyki,

Jestes terminowy systematyczny cierpliwy, doktadny,
masz dobra pamiec | zdolnosc koncentracii.
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NASZE PRACE

akeandra Derkach
Zesptd Szkétim. gen. W. Andersa w Czgstochowie
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Technik Programista

TECHNIK PROGRAMOWANIA cykl ksztatcenia: 5 - letni
kwalifikacje INF.03 INF.04
forma ksztatcenia:
INNOWACJA:
szkolna, dzienna stacjonarna
- dladnl’fodzieig
PRZEMYStOWE po szkole podstawowej

PROJEKTOWANIE
OPROGRAMOWANIA
SZTUCZNEJ INTELIGENCII

W CZESTOCHOWIE



Info 0 zawodzie

INF.O3 - Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
INF.O04 - Projektowanie, programowanie i tekstowanie aplikacji

Programista (developer, koder) opracowuje i wdraza do uzytku programy komputerowe w okreslonym
jezyku programowania.

Dba, by Swiat wirtualny istniat | rozwijat sie w szybkim tempie. Zna i wspottworzy najnowoczesniejsze technologie:
od projektowania aplikacji mobilnych, stron internetowych, gier i baz danych po programy obstugujace
Inteligentne urzagdzenia gospodarstwa domowego lub sprzet medyczny np. gogle dla niewidomych,
protezy czesci ciata ludzkiego.

Programista nalezy do najbardziej poszukiwanych i szybko zmieniajacych sie zawodow. Wybieraja go osoby
notrafigce aktywnie rozwijaC swoje umiejetnosci, aktualizowac | poszerzac wiedze, nastawione na ciggte
poznawanie nowych rozwigzan i technologii.
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e firmach informatycznych,

e firmach dostarczajacych oprogramowanie,
e korporacjach,
e agencjach reklamowych, =
e laboratoriach komputerowych, 0 2 =
e uczelniach wyzszych, L

e W ramach wtasnej dziatalnosci gospodarcze|.
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Ten zawdd jest dla Ciebie, jesli:
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e jestes kreatywny, potrafisz mys$leé logicznie, Ny

e chcesz sie rozwijac, .

e cechuja Cie motywacja | zaangazowanie,

e lubisz rozmawiac z ludzmi,

e |lubisz dziatac w zespole I dobrze zorganizowac
SWOQ|3 prace,

e potrafisz uczycC sie na wtasnych btedach,

e podejmujesz trafne decyzje w krotkim czasie,

e chetnie rozwigzujesz tamigtowki.
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Innowacja -

oprogramowania sztucznej inteligenciji

przemystowe projektowanie

Praktyczne uzycie tej innowacji mozna znalez¢ na przyktad w:
e tworzeniu inteligentnych domow,
e [odowek ktore automatycznie zaopatrzag braki w zywnosci poprzez
zamawianie produktow,
e samodzielnych robotow sprzatajacych.

Programista o takiej specjalnosci wspotpracuje ze specjalistami
ds. sztucznej inteligencji w celu stworzenia
nowych technologicznych rozwigzan.
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W CZESTOCHOWIE

@ Dlaczego Anders? @
Oto powody, dla ktorych warto

wybrac NASZEGO ,,ANDERSA"
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» szkota funkcjonuje w mysl zasady: w szkole wszyscy sie szanujq
| czuja sie bezpiecznie,

» mamy jedng z najwiekszych wskaznikow zdawalhosci egzaminow maturalnych
i egzaminow potwierdzajgcych kwalifikacje zawodowe,

» U Nas uczen czuje sie bezpiecznie dzieki monitoringowi,

» oferujemy naszym uczniom udziat w bezptatnych dodatkowych zajeciach

pozalekcyjnych przygotowujacych do zdania egzaminu maturalnego i egzaminu
potwierdzajgcego kwalifikacje zawodowe oraz innych takich jak Szkolne Koto
Teatralne, Klub Europejski,

Szkolne Koto Wolontariatu, Szkolny Klub Szachowy, Klub Mtodego Przedsiebiorcy







» posiadamy nowoczesne pracownie komputerowe,
» posiadamy dobrze wyposazone pracownie do nauki przedmiotow zawodowych,

» posiadamy sale teatralng, sitownie, sklepik szkolny,
» oferujemy BEZPEATNY udziat w projektach Unii Europejskiej,

» mozesz wyjechacC na zagraniczne praktyki do Wtoch, Niemiec, Hiszpanii
w ramach projektu ERASMUS+,

» nasze zawody otwierajg uczniom droge do kontynuowania nauki na studiach
wyzszych, wspotpracujemy z Politechnikg Czestochowskg oraz Uniwersytetem

Jana Dtugosza.




NASI PARTNERZY

Po ukonczeniu nauki w naszej szkole mozesz zaczac€ prace w zaktadach naszych partnerow.
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Zasady rekrutacji do Technikum Nr 4
w Zespole Szkét im. gen. Witadystawa Andersa w
Czestochowie
na rok szkolny 2024/2025




NAJLEPSZE
TEGHNIKA

Technikum nr 4

Zespol Szkol im. gen. Wladystawa Andersa

ul. Targowa 29, 42-202 Czestochowa,

tel. 34 361 91 00, 34 360 15 42

www.zsanders.eu zsleg(@edukacia.czestochowa.pl

LEZE0OMI0TY EEECuiony Nauczane Organizacja zajec
Zawod Kwalifikacja, innowacja uwzgledniane przy realizowane : ; £ 1a z)¢
i . jezyki obce praktycznych
rekrutacj W rozszerzeniu
PGF.04. j. polski, matematyka,
: _ |. obcy wskazany przez e :
Przygotowywanie oraz wykonywanie prac Ju cznji{a e aiizg i miesi¢czne praktyki
. . graficznych 1 publikacji cyfrowych i Gt . o zawodowe
technik grafiki i b i e matematyka, | jezyk angielski organizowane przez
N i . | PGF.05. przedmiotow: fizyka, _ o :
p')llgrafil Cyfl‘ﬂth‘:] ] . ) ) historia geogl_aﬁa ggggraﬁa lfz_:zyk niemieckl SZkOh? w1 IV
Drukowanie cyfrowe i obrobka drukow biologi’a it ? w lokalnych firmach
innowacja: social media w marketingu informat}:ka, WOé, 1 Zagranicg
firmowym plastyka
INF.03. : :
T i 1 admin; . _ j. polski, matematyka,
_ wo.rzen'le l_a_ mmlstrowame stronami ' i. obcy wskazany przez o '
1 aplikacjami internetowymi oraz bazami ucznia oraz najlepsze miesieczne praktyki
. danych 1 - _ o zawodowe
technik WyRixl z grapy matematyka, Jezyk angielski organizowane przez
. INF. 04. przedmiotow: fizyka, ’ o tole w T i TV
programista historia, geografia, geografia jezyk niemiecki szkole w 1111

Projektowanie, programowanie
1 testowanie aplikacji

innowacja: przemyslowe projektowanie
oprogramowania sztucznej inteligencji

biologia, chemia,
informatyka, WOS,
plastyka

w lokalnych firmach
1 Zagranica




o Kontakt

ZESPOL SZKOL IM. GEN. WEADYSEAWA ANDERSA

ul. largowa 29, 42-202 Czestochowa

tel: 34 361 91 00 / 34 360 15 42

email: zsleg@edukacja.czestochowa.pl

www: http://www.zsanders.eu

bip: http://edukacja.bip.czestochowa.pl/

epuap: https://epuap.gov.pl/

Polityka prywatnosci: http://zsanders.eu/dokumenty


http://zsanders.eu/wordpress/kontakt/

Thank You

For Your Attention

W CZESTOCHOWIE




